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 معاونت آموزشي 

 ي مركز مطالعات و توسعه آموزش علوم پزشک

 يآموزش  یز یربرنامه  واحد

 « دوره  »طرحطراحی   چارچوب
 

 درس:اطلاعات  

 یادگیری الکترونیکي گروه آموزشي ارایه دهنده درس:

 2 الکترونیکي یادگیری مواد تولید و طراحي درس: عنوان

   658010كد درس:

 واحد عملي(  1 -واحد نظری1واحد ) 1:2واحد و تعداد نوع 

 میترا قریبنام مسؤول درس:  

     میترا قریبمدرسان:     مدرس/ 

 1 الکترونیکي یادگیری مواد  تولید و طراحي، ابزارها و فناوری های یادگیری الکترونیکي: زمانهم /نیازپیش

 یادگیری الکترونیکي در علوم پزشکي/ مقطع كارشناسي ارشد  تحصیلي:و مقطع رشته 

 :درس  مسؤول  اطلاعات

 استادیار  رتبه علمي:
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 gharibmi@tums.ac.irالکترونیک:پست نشاني  
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درس را در قالب های مختلف محتوایی  بخش  ،یکل  یحاتیرود مسؤول درس ضمن ارائه توضیم )انتظار    درس  یکل  فیتوص

 (: کند  فیتوص  بند،  دو  ا ی  کی

  و   1  الکترونیکي  یادگیری  مواد  تولید  و   طراحي   اختصاصي  درس  دو   پزشکي  علوم  در  الکترونیکي  یادگیری  ارشد  كارشناسي   دوره  در

گسترش روزافزوني یافته و  در هزاره سوم یادگیری الکترونیکي .  باشد   مي   آن  دوم   بخش   درسي   واحد  این  كه   است؛   شده  بیني   پیش   2

در صورت طراحي درست    است كه  ی آموزشيآموزش ها بکار گرفته میشود. یکي از اجزاء مهم یادگیری الکترونیکي، محتواانواع  در  

یادگیری با رویکردها و تکنولوژی محتوای  و تولید  طراحي  . در این درس  ایفاء مي كند  مخاطبانو اصولي، نقش كلیدی در یادگیری  

 مورد بررسي قرار میگیرد.  های نوین از جمله بازی آموزشي و بازی گونه سازی

 :مندیتوان  محورهای   / یکل  فاهدا

  سازی گونه بازی آموزشي، بازی  های تکنولوژی و  رویکردها  با  یادگیری مواد تولید و طراحي اصول مفاهیم،  با  آشنایي

 توانمندی های  محور  - 

 محتواهای الکترونیکي   طراحي -

 ارائه مشاوره در طراحي و راه اندازی دوره های آموزش الکترونیکي  -

   

 : مندیتوانمحورهای هر  زیر  /یاختصاص اهداف

 : ندهریفراگ  كه روديم انتظار درس ن یا انیپا از پس

 . تعریف نماید را اصطلاحات مرتبط با بازی آموزشي - 

 نماید.  تبیینآموزشي را  پایه های اصولي بازی   -

 طراحي آموزشي بازی را با یادگیری مرتبط نماید.  -

 امتیازدهي بازی را با اهداف آموزشي منطبق نماید.  -

 .  كند تولیدبا رعایت مباني نظری  نمونه اولیه )پروتوتایپ بازی( را -
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 : 1آموزشی  رویکرد

 

   2تركیبي 

 :با عنایت به رویکرد آموزشی انتخاب شده  یادگیری  - یاددهی  هایروش

 رویکرد ترکیبی

 : لطفا نام ببرید  رود.ي مجازی و حضوری، به كار ميشزیرمجموعه رویکردهای آموزهای  تركیبي از روش

 تعاملي  سخنراني  -

 یادگیری مبتني بر محتوای الکترونیکي تعاملي  -

 (PBLیادگیری مبتني بر حل مسئله )  -

 درس  میتقو

 جلسه مبحث عنوان س ی تدر روش یادگیری/ تکالیف دانشجو   یهاتیفعال  مدرس

حضور در كلاس و مشاركت در بحث و پرسش و  قریب

 پاسخ

 1 مقدمه  انتظارات و  -معرفه  تعاملي  سخنراني

خواندن مقاله  -تکلیف  انجام - مطالعه محتوا قریب

   مرجع و شرح تفاوتها و شباهت ها

بازی جدی و  -تعریف و مقایسه مفاهیم بازی وار سازی الکترونیکي  محتوای

 بازی آموزشي 
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 3 ( بازیlingo) شناسي  اصول بازی آموزشي و زبان  الکترونیکي  محتوای مطالعه محتوا  قریب

 4 )ادامه(  بازی شناسي  زبان و  آموزشي بازی اصول الکترونیکي  محتوای مطالعه محتوا  قریب

شركت در بازی كتاب مرجع و     -تکلیف  انجام قریب

تحلیل بازی اصطلاحات پزشکي از نظر زبان  

 شناسي 

 5 )ادامه(  بازی شناسي  زبان و  آموزشي بازی اصول  الکترونیکي محتوای

فرآیند طراحي بازی آموزشي/ تحلیل و ارزیابي بازی های   مسئله  حل بر مبتني یادگیری-الکترونیکي محتوای شركت در بازی كتاب مرجع  -محتوا مطالعه قریب

 آموزشي در دسترس 
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 7 اصول پایه طراحي بازی آموزشي  الکترونیکي  محتوای   محتوا مطالعه قریب

انتخاب موضوع برای تولید بازی  -محتوا مطالعه قریب

تدوین هداف و تکمیل چک لیست  -آموزشي

 طراحي آموزشي 

 8 اصول پایه طراحي بازی آموزشي )ادامه(  الکترونیکي  محتوای

 9 مرتبط كردن یادگیری با طراحي بازی  الکترونیکي  محتوای محتوا  مطالعه قریب

انجام تکلیف منطبق كردن اهداف    -محتوا مطالعه قریب

  ، كار و ساز اصلي، پویایي اهداف،آموزشي با 

  بازی عناصر

 10 )ادامه(  بازی طراحي با یادگیری كردن مرتبط الکترونیکي  محتوای

 11 اهداف یادگیری تطبیق  امتیاز دهي با  الکترونیکي  محتوای محتوا  مطالعه قریب

مشخص كردن نحوه   -انجام تکلیف -محتوا مطالعه قریب

 امتیاز دهي به بازی 

 12 تطبیق  امتیاز دهي با اهداف یادگیری )ادامه(  الکترونیکي  محتوای

 13 تدوین پروتوتایپ اولیه  یادگیری مبتني بر حل مسئله -الکترونیکي محتوای محتوا  مطالعه قریب

پروتوتایپ  تدوین  -انجام تکلیف -محتوا مطالعه قریب

 اولیه 

 14 تدوین پروتوتایپ اولیه )ادامه(  الکترونیکي  محتوای

 
1. Educational Approach 
2. Blended Approach: Blended learning is an approach to education that combines online educational materials and opportunities 

for interaction online with traditional place-based classroom methods.  
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 جلسه مبحث عنوان س ی تدر روش یادگیری/ تکالیف دانشجو   یهاتیفعال  مدرس

 15 ملاحظات اجرا و تولید  الکترونیکي  محتوای محتوا  مطالعه قریب

 16 )ادامه(  تولید و اجرا ملاحظات الکترونیکي  محتوای مطالعه محتوا  قریب

 17 بلوک حضوری انتهای ترم )ارائه نقشه مفهومي(  سخنراني تعااملي   ارائه نقشه مفهومي از درس  قریب

 

 : دانشجو  و انتظارات از  فیوظا

 از دانشجو انتظار مي رود

 شركت منظم و فعال داشته باشد.  ی حضوری ابتدا و انتهای ترمها بلوک در  -

 منابع و درسنامه ها را با دقت مطالعه نماید.  -

 انجام دهد.  مقرردر موعد  را تکالیف  -

 

 دانشجو:   یابیارز  روش

 ارزیابي تکویني و تراكمي مي باشد.   :1ذكر نوع ارزیابي )تکویني/تراكمي( ▪

 

 

 :ذكر روش ارزیابي دانشجو ▪

  پروتوتایپ بازی آموزشي تولید  :پروژه و  تکلیف -

 استدلالي  و   تشریحي كتبي : پایان ترم به صورتآزمون -

 

 :دانشجو نهایي  روش در نمرهذكر سهم ارزشیابي هر  ▪

 نمره  10                و پروژه  تکالیف -

 نمره 8            ترم پایان  امتحان  -

 نمره  2    ترم آخر و  اول بلوكهای  در فعال شركت -
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